CAVUSKOY OZEL EGITIM UYGULAMA OKULU
III. KADEME KABA DEGERLENDIRME FORMU

(Otizm+Orta/Agir Diizey Zihinsel Engelliler icin UYgundur)

Adi SOYADI T.C.Kimlik No Dogum Tarihi
DERSLER DEGERLENDIRMELER
|Gorsel Sanatlar [Evet JHayir | Aciklama

1.

Desen ¢izmede kullanilan malzemelere iligkin s6zel/motor
tepki verir.

1.1. Gesitli malzemeler arasinda desen kagidina iliskin
s6zel/motor tepki verir.

1.2. Gesitli malzemeler arasindan kursun kaleme iligkin
s6zel/motor tepki verir.

1.3. Gesitli malzemeler arasindan rapido/pilot kaleme iligkin
sozel/motor tepki verir.

1.4. Gesitli malzemeler arasindan silgiye
iliskin s6zel/motortepki verir.

. Cesitli gorsel gizimler arasindan desen tekniklerine iligkin

sOzel/motor tepki verir.

2.1. Klasik teknikle yapilan ¢calismaya iliskin s6zel/motor tepki

verir.

2.2. Karalama teknigiyle yapilan ¢alismaya iliskin s6zel/motor
tepki verir.

2.3. Tarama teknigiyle yapilan ¢alismaya iliskin s6zel/motor
tepki verir.

. Klasik teknigi kullanarak desen gizer.

3.1. Model bakarak cizim yapar.

3.2. Secilen konuyla ilgili imgesel ¢izim yapar.

. Karalama teknigini kullanarak desen gizer.

4.1. Model bakarak ¢izim yapar.

4.2. Secilen konuyla ilgili imgesel ¢izim yapar.
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Renklere iliskin s6zel/motor tepki verir.

5.1. Ana renklere iliskin s6zel/motor tepki verir.

5.2.  Anarenklere iliskin s6zel/motor tepki verir.

5.3.  Notr renklere iligkin s6zel/motor tepki verir.

I6.

Resim yapmada kullanilan ¢esitli boyalara iliskin sé6zel/motor
tepki verir.

6.1. Kuru boyaya iliskin s6zel/motor tepki verir.

6.2. Keceli kaleme ilisikin s6zel/motor tepki verir.

6.3. Pastel boyaya iligkin s6zel/motor tepki verir.

6.4. Sulu boyaya iligkin s6zel/motor tepki verir.

6.5. Guaj boyaya iligkin s6zel/motor tepki verir.

. Resim yapmada kullanilan ¢esitli malzemelere iligkin

s6zel/motor tepki verir.

7.1. Resim kagidina iligkin s6zel/motor tepki verir.

7.2. Sulu boya kagidina iliskin s6zel/motor tepki verir.

7.3. Firgaya iligkin s6zel/motor tepki verir.

7.4. Su kabina iligskin s6zel/motor tepki verir.

7.5. Boya paletine iliskin s6zel/motor tepki verir.

7.6.  Firga kurulama bezine/pegeteye iligkin s6zel/motor tepki
Verir.

8.

Cesitli gorseller arasindan resim yapmada kullanilan
tekniklere iligkin s6zel/motor tepki verir.

8.1. Kuru boya teknigiyle yapilan ¢alismaya iliskin sézel/motor
tepki verir.

8.2. Kegeli kaleme teknigiyle yapilan ¢alismaya iliskin
s6zel/motor tepki verir.

8.3. Pastel boya teknigiyle yapilan ¢alismaya iliskin sdzel/motor
Tepki verir.

8.4. Sulu boya teknigiyle yapilan ¢alismaya iliskin sdzel/motor
tepki verir.




8.5. Guaj/akrilik boya teknigiyle yapilan galismaya iligkin
s6zel/motor tepki verir.

8.6. Karisik teknikle yapilan galismaya iliskin s6zel/motor tepki
verir.

I9. Kuru boya teknigini kullanarak resim yapar.

9.1. Modele bakarak resim yapar.

9.2. Segilen konuyla ilgili imgesel resim yapar.

10.Pastel boya teknigini kullanarak resim yapar.

10.1. Modele bakarak resim yapar.

10.2. Segilen konuyla ilgili imgesel resim yapar.

11.Sulu boya teknigini kullanarak resim yapar.

11.1. Modele bakarak resim yapar.

11.2. Segilen konuyla ilgili imgesel resim yapar.

12.Akrilik boya teknigini kullanarak resim yapar.

12.1. Modele bakarak resim yapar.

12.2. Segilen konuyla ilgili imgesel resim yapar.

13.Nesne baskida kullanilan malzemelere iligkin s6zel/motor
tepki verir.

13.1. Nesne baski yapiminda kullanilabilecek dokusu olan
malzemelere iliskin sdzel/motor tepki verir.

13.2. Matbaa murekkebi/su bazli boyalara iliskin sézel/motor
tepki verir.

13.3. Baski resim rulosuna iliskin sdzel/motor tepki verir.

13.4. Spatulaya iliskin s6zel/motor tepki verir.

13.5. Baski resim uygulayacagi zemine iligkin sozel/motor tepki
verir.

14.Nesne baski teknigini kullanarak baski resim ¢alismalari
yapar.

14.1. Baski byapilacak objeyi baskiya hazirlar.

14.2. Hazirladigi objeye boya siirer.

14.3. Nesne baskiy! yapar.

15.Linol baskida kullanilan malzemelere iligkin s6zel/motor
tepki verir.

15.1. Linol baski yapiminda kullanilabilecek linol plakalara iliskin
stzel/motor tepki verir.

15.2. Matbaa murekkebi /su bazli boyalara iligkin s6zel/motor
tepki verir.

15.3. Baski resim rulosuna ilisksn s6zel/motor tepki verir.

15.4. Spatulaya ilisksn s6zel/motor tepki verir.

15.5. Baski resim uygulayacagi zemine iliskin s6zel/motor tepki
VErir.

15.6. Kagidin arkasina preslemek igin kullanacag: aleti iliskin
sozel/motor tepki verir,

16.Linol baski teknigini kullanarak baski resim ¢alismalari
yapar.

16.1. Belirlenen motife uygun linol plaka tzerinde oyma,
kazima,yontma vb.iglemleri uygulayarak linol baski kalibini
hazirlar.

16.2. Kaliba baski boyasini surer.

16.3. Linol baskiyi yapar.

17.0zgiin sanat galigmalar yapar.

17.1. Kendi gizgilerini kullanarak resim yapar.

17.2. Kendi tercih ettidi renklerle resim yapar.

17.3. Kendi resimlere karakterlerini olusturur.

17.4. Kendi resimsel tasvirlerini olusturur.

18.Kendisine verilen malzemeleri ya da s6zcukleri kullanarak
sanat galigmalari yapar.

18.1. Kendisine verilen malzemeleri kullanarak iki boyutlu
calismalar yapar.

18.2. Kendisine verilen sdzcikleri kullanarak iki boyutlu
calismalar yapar.

19.Heykel yapiminda kullanilan malzemelere iligskin s6zel/motor
tepki verir.

19.1. Heykel kiline iliskin s6zel/motor tepki verir.

19.2. Modelaj kalemine ilisksn s6zel/motor tepki verir.

19.3. Dip alma aletine iliskin s6zel/motor tepki verir.

19.4. Siingere iliskin s6zel/motor tepki verir.




19.5. Fis fis sisesine iligkin sdzel/motor tepki verir.

19.6. Turnete iligkin sdzel/motor tepki verir.

19.7. Kazimal/yontma aletlerine iliskin s6zel/motor tepki verir.

19.8. Yutong tasi/gazl betona iliskin sdzel/motor tepki verir.

19.9. Heykel yapiminda kullanilan ahsaba iligkin s6zel/motor
tepki verir.

20. Heykel yapiminda kullanilan tekniklere iligskin s6zel/motor
tepki verir.

20.1. Modelaj teknigiyle yapilan ¢alismaya iliskin sdzel/motor
tepki verir.

20.2. Yontma teknigiyle yapilan ¢alismaya iliskin s6zel/motor
tepki verir.

20.3. Baski teknigiyle yapilan gcalismaya iliskin s6zel/motor tepki
verir.

20.4. Ug boyutlu heykel galismalarina iliskin s6zel/motor tepki
verir.

20.5. Roélyefheykel galismalarina iliskin s6zel/motor tepki verir.

21.Modelaj teknigini kullanarak degisik calismalar yapar.

21.1. Kilden ,elle heykel ¢alismalari yapar.

21.2. Kildengsmodelaj aletlerini kullanarak heykel galismalari
yapar.

21.3. Kilden rélyef calismalar yapar.

21.4. Atik malzemelerden heykel ¢galismalari yapar.

21.5. Yaptidi heykellere/rolyeflere doku renklendirme ve ya
eskitme uygulamalari yapar.

22.Yontma teknigini kullanarak degisik ¢aligmalar yapar.

22.1. Heykel galismalari yapar.

22.2. Roélyef calismalari yapar.

22.3. Yaptigi heykellere/rolyeflere doku,renklendirmeve ya
eskitme uygulamalari yapar.

23.Baski teknigini kullanarak rolyef ¢caligmalari yapar.

23.1. Kil plaka Uzerine baski ¢galismalari yapar.

23.2. Yaptigi rolyeflere doku,renklendirmeve ya eskitme
uygulamalari yapar.

24.Seramik yapiminda kullanilan malzemelere iligkin
s6zel/motor tepki verir.

24.1. Samotlu/seramik kiline iliskin sdzel/motor tepki verir.

24.2. Modelaj kalemine iligkin s6zel/motor tepki verir.

24.3. Dip alma aletinene iliskin s6zel/motor tepki verir.

24.4, Sungere iliskin s6zel/motor tepki verir.

24.5. Fis fis sisesine iliskin s6zel/motor tepki verir.

24.6. Turnete iligkin s6zel/motor tepki verir.

25.Seramik yapiminda kullanilan tekniklere iliskin s6zel/motor
tepki verir.

25.1. Elle bigimlendirme teknigdi ile yapilan ¢alismaya iliskin sozel
/motor tepki verir.

25.2. Kalipla bicimlendirme teknidi ile yapilan ¢alismaya iligkin
sozel/ motor tepki verir.

26.Elle bigimlendirme teknigini kullanarak seramik ¢aligmalari
yapar.

26.1. Kilden top bicimi yapar.

26.2. Kilden sucuk bigimi yapar.

26.3. Kilden salyangoz bi¢imi yapar.

26.4. Yaptigi bicimlerden basit seramik objeler yapar.

26.5. Yaptidi obje kuruduktan sonra rutus yapar.

26.6. Biskivi pisirimi yapilan objeyi /dekore eder.

26.7. Renklendirilen /dekore edilen objeyi vernikler.

27.Kalipla bigimlendirme teknigini kullanarak seramik
calismalar yapar.

27.1. Elle yaptigi formlari kaliba uygun yerlestirir.

27.2. Yaptidi obje kuruduktan sonra rétus yapar.

27.3. Biskivi pisirimi yapilan objeyi renklendirir/dekore eder.

27.4. Renklendirilen/dekore edilen objeyi vernikler.

28.0zgiin sanat galigmalari yapar.

28.1. Kendi sekillerini kullanarak ¢ boyutlu ¢alismalar yapar.

28.2. Kendi tercih ettigirenklere t¢ boyutlu ¢alismalari
renklendirir.




28.3. Kendi U¢ boyutlu karakterlerini olusturur.

28.4. Kendi U¢ boyutlu karakterlerini olusturur.

29.Kendisine verilen malzemeleri ya da s6zcukleri kullanarak
sanat calismalari yapar.

29.1. Kendine verilen malzemeleri kullanarak ¢ boyutlu
calismalar yapar.

29.2. Kendisine verilen sézcikleri kullanarak ti¢ boyutlu
calismalar yapar.

30.Mimaride kullanilan mozaik malzemelerine iligkin s6zel/motor,
tepki verir.

30.1. Kullanilacak taslara iliskin s6zel/motor tepki verir.

30.2. Kullanilacak kasnaga iliskin s6zel/motor tepki verir.

30.3. Kullanilacak motife iligkin s6zel/motor tepki verir.

30.4. Kullanilacak harca iliskin sdzel/motor tepki verir.

30.5. Harci temizlemek icin kullanilabilecek malzemelere iligkin
stzel/motor tepki verir.

31.Mozaik teknigini kullanarak mozaik ¢aligmalar yapar.

31.1. Mozaik galismasi i¢in malzemeleri hazirlar.

31.2. Malzemeleri verilen motife bagl kalarak yapistirir.

31.3. Harg¢ dokerek mozaik galismasini tamamlar.

32.Cam boyama tekniginde kullanilan malzemelere iligkin
s6zel/motor tepki verir.

32.1. Kullanilacak motife iligkin s6zel/motor tepki verir.

32.2. Kullanilacak cam konture iligkin s6zel/motor tepki verir.

32.3. Kullanilacak firgaya iliskin s6zel/motor tepki verir.

33.Cam boyama teknigini kullaranak vitray ¢aligmalari yapar.

33.1. Hazir motif cama aktarir.

33.2. Aktardigi motifin pargalarini cam boyasina uygun teknikle
renklendirir.

34.0yma tekniginde kullanilan malzemelere iligskin s6zel/motor
tepki verir.

34.1. Motif aktariminda kullanilabilecek malzemelere iliskin
sbzel/motor tepki verir.

34.2. Zemine aktarilan motifin oyma isleminde kullanilabilecek
malzemelere iliskin s6zel/motor tepki verir.

35.0yma teknigini kullanarak ¢aligmalar yapar.

35.1. Karbon kagidi kullanarak oyma ylizeyine motifi aktarir.

35.2. Aktardigi motifin oyma islemini yapar.

36.Baski teknigini kullanarak ¢aligmalar yapar.

36.1. Duvar,kapi,masa,sandalye vb.lzerini baski islemine
hazirlar.

36.2. Hazirlanan zemine sablon,mono tip vb.baski yapar.

37.0zgiin sanat ¢caligmalari yapar.

37.1. Kendi cizgilerini mimari yizeylerde kullanilir.

37.2. Kendi tercih ettigi renklerde mimari ylzeylere resim yapar.

37.3. Mimari yuzeylerde kendi karakterlerini kullanir.

37.4. Mimari yuzeylerde kendi tasvirlerini kullanir.

38.Kendisine verilen malzemeleri ya da sozcikleri kullanarak
mimariye yonelik calismalar yapar.

38.1. Kendine verilen malzemeleri kullanarak mimari ytizeylerde
calismalar yapar.

38.2. Kendisine verilen sdzcikleri kullanarak mimari ylizeylerde
calismalar yapar.

39.El sanatlarindan hazir kege ile yapilan ¢galigmalarda
kullanilacak malzemelere iligskin s6zel/motor tepki verir.

39.1. Kecge calismalarinda kullanilabilecek hazir kece plakaya
iliskin s6zel/motor tepki verir.

39.2. Sekli, motifi kesecegi araca iliskin s6zel/motor tepki verir.

40.Hazir kege kullanarak ¢esitli caligmalar yapar.

40.1. Sablonlari kullanarak kege Uizerine sekli/motifi aktarir.

40.2. Aktardigi sekli ya da motifi keser.

40.3. Kestigi sekli ya da motifleri silicon,yapistiricr kullanarak ya
da dikerek calismalar yapar.

41.El sanatlarindan ebru teknigi ile yapilan galigmalarda
kullanilacak malzemelere iligskin s6zel/motor tepki verir.

41.1. Ebru ¢alismasinda kullanilan tekneye iligkin sézel/motor
tepki verir.




41.2. Ebru ¢alismasinda kullanilabilecek sekillendirme
malzemelerine iliskin s6zel/motor tepki verir.

41.3. Ebru calismasinda kullanilabilecek boyalara iliskin
s6zel/motor tepki verir.

42.Ebru teknigini kullanarak gesitli caligmalar yapar.

42.1. Ebru yapimi igin hazirlanmig tekneye boyalari fircayla
atar/damlatir.

42.2. Attig boyalari,yapacag motife uygun malzemeleri
kullanarak sekillendirir.

42.3. Teknigine uygun olarak yerlestirdidi kdgida motifi aktarir.

43.El sanatlarindan kagit kesme ve katlama teknigi ile yapilan
calismalarda kullanilacak malzemelere iligkin s6zel/motor
tepki verir.

43.1. Kesme tekniginde kullanilabilecek malzemelere iligkin
sOzel/motor tepki verir.

43.2. Katlama yapabilecegi kagida iliskin sézel/motor tepki verir.

44 Kagit kesme ve katlama teknigini kullanarak gesitli
caligmalar yapar.

44.1. Kesme teknigini kullanarak ¢esitli motifler yapar.

44.2. Katlama teknigini kullanarak gesitli galismalar yapar.

44.3. Kesme ve katlama teknigini kullanarak ¢esitli motifler yapar.

44.4. Boyamada kullanilabilecek ahsap malzemelere iliskin
s6zel/motor tepki verir.

44.5. Boyamada kullanilabilecek arag gere¢ ve malzemelere
iliskin s6zel/motor tepki verir.

45.Ahsap boyama tekniklerini kullanarak gesitli caligmalar
yapar.

45.1. Firca kullanarak boyama calismalar yapar.

45.2. Sablon kalip kullanarak boyama ¢alismalari yapar.

45.3. Dekopaj teknigini kullanarak boyama ¢alismalari yapar.

45.4. Transfer teknigini kullanarak boyama galismalari yapar.

46.El sanatlarinda hat yazi sanati teknigiyle yapilan
calismalarda kullanilacak malzemelere iliskin s6zel/motor
tepki verir.

46.1. Kaligrafik yazida kullanilabilecek sablon kaliplara iligkin
sozel/motor tepki verir.

46.2. Kaligrafik boyamasinda kullanilabilecek boya
malzemelerine sdzel/motor tepki verir.

47.Hat yazi sanati teknigini kullanarak kaligrafik yazilar yazar.

47.1. Kaligrafik yaziy1 sablon kullanarak gizer.

47.2. Cizdigi kaligrafik yaziyi boyar.

48.0zglin ve yaratici sanat galigmalari yapar.

48.1. Kendi gizgilerini kullanarak motifler olusturur.

48.2. Kendine verilen malzemelri kullarak ¢alismalar yapar.

48.3. Kendisine verilen sézclkleri kullanarak ¢alismalar yapar.

49.Video fotografta kullanilan malzemelere iligskin s6zel/motor
tepki verir.

49.1. Fotograf ¢cekimi yapilabilecek araglara iletisim s6zel/motor
tepki verir.

49.2. Video gekimi yapilabilecek araglara iliskin s6zel/motor tepki
verir.

I50.Dijital foitograf makinesinin boliimlerine iliskin s6zel/motor
tepki verir.

50.1. Fotograf makinesinin agma kapama digmesini iligkin
sbzel/motor tepki verir.

50.2. Fotograf makinesininotomatik ayar digmesine iliskin
s6zel/motor tepki verir.

50.3. Fotograf makinesinin deklansdr digmesine iligkin
s6zel/motor tepki verir.

50.4. Fotograf makinesinin ekranina iligkin s6zel/motor tepki
verir.

50.5. Fotograf makinesinin odak ayar digmesine iligkin
sbzel/motor tepki verir.

I51.Fotograf gcekiminde 1siga iliskin Temel 6zelliklere ilsikin
s6zel/mnotor tepki verir.

51.1. Fotograf gekerken gerekli 11k yonune iliskin sdzel/motor
tepki verir.

51.2. Fotograf gekerken gerekli 11§31 diizeyine iliskin sdzel/motor
tepki verir.




51.3. lIsiga gore fotografi gekecek kisinin durmasi gereken yere
iliskin s6zel/motor tepki verir.

I52.Fotograf makinesi kullanarak fotograf geker.

52.1. Fotograf makinesini acar.

52.2. Fotograf makinesinin ayar digmesini otomatige gegirir.

52.3. Isik yonine dikkat ederek durus yeri belirler.

52.4. Cekecegi objenin odak/netlike ayarini yapar.

52.5. Cekilecek objeye uygun kadraji ayarlar.

52.6. Fotograf makinesini sabit tutar.

52.7. Deklangdre basarak fotograf ¢ekimini yapar.

I53.Kendisin verilen malzemeleri ya da s6zcukleri kullanarak
sanat ¢calismalari yapar.

53.1. Kendisine verilen malzemeleri kullanarak fotogrfa/videoya
yoénelik komposizyon olusturur.

53.2. Kendisine verslen sézcikleri kullanarak fotografa/videoya
yonelik calismalar yapar.

I54.Tasarim alaninda boyama tekniklerinde kullanilabilecek
malzemeye iligkin s6zel/motor tepki verir.

54.1. Boyamada kullanilabilecek kiyafetlere iliskin s6zel/motor
tepki verir.

54.2. Boyamada kullanilabilcek aksesuarlara iligskin sdzel/motor
tepki verir.

I55.Boyama tekniklerini kullanarak pamuklu kiyafet ve
aksesuarlar iizerinden tasarimlar yapar.

55.1. Tigort,pantolon vb.kiyafetler Gzerinden tasarimlar yapar.

55.2. Fular,sal vb.aksesuarlar Gzerinden tasarimlar yapar.

55.3. Canta,ciizdan,ayakkabi,sapka vb.aksesuarlar tizerinda
tasarimlar yapar.

I56.Tasarim alaninda baski tekniklerinde kullanilabilecek
malzemeye iligkin s6zel/motor tepki verir.

56.1. Baskida kullanilabilecek yuzeylere iligkin sdzel/motor tepki
Verir.

56.2. Baskida kullanilabilecek malzemelere iliskin s6zel/motor
tepki verir.

I57.Baski tekniklerini kullanarak pamuklu kiyafetler ve
aksesuarlar lizerinden tasarimlar yapar.

57.1. Tig6rt, pantolon vb.kiyafetler Gzerinden tasarimlar yapar.

57.2. Fular,sal vb.aksesuarlar Gzerinden tasarimlar yapar.

57.3. Canta,clizdan,ayakkabi,sapka vb.aksesuarlar Gzerinden
tasarimlar yapar.

I58.Modelaj tekniklerini kullanarak tasarimlar yapar.

58.1. Tisort,pantolon vb.kiyafetler Gzerinden tasarimlar yapar.

58.2. Fular,sal vb. aksesuarlar Gizerinde tasarimlar yapar.

58.3. Canta,clizdan,ayakkabi,sapka vb. Aksesuarlar lizerinden
tasarimlar yapar.

58.4. Cesitli taki malzemelerini kullanarak taki tasarimlari yapar.

I59.0zgiin ve yaratici sanat ¢galismalan yapar.

59.1. Kendi gizgilerini kullanarak tasarim yapar.

59.2. Kendi tercih ettigi renkleri kullanarak tasarim yapar.

59.3. Kendisine verilen malzemeleri kullanarak tasarim yapar.

59.4. Kendisine verilen sozcikleri kullanarak tasarim yapar.

|60.Gosterilen sanatb galismalarini gérsel sanat alanlarina gore
siniflandirir.

60.1. Iki boyutlu calismasalari siniflandirir.

60.2. Ug boyutlu galismalari siniflandirir.

60.3. Mimari calismalari siniflandirir.

60.4. El sanatlari calismalarini siniflandirir.

60.5. Video/fotograf galismalarini siniflandirir.

60.6. Tasarim calismalarini siniflandirir.

I61.Gosterilen sanat galismasini hangi malzeme kullanilarak
yapildigina iligkin sézel/motor tepki verir.

61.1. Boya kullanildigina iliskin sdzel/motor tepki verir.

61.2. Kilden yapildidina iliskin sézle/motor tepki verir.

61.3. Ahsaptan yapildidina iliskin sézel/motor tepki verir.

61.4. Metalden yapildidina ilsikin s6zel/motor tepki verir.

61.5. Camdan yapildigina iliskin s6zel/motor tepki verir.

61.6. Tastan yapildidina iligkin s6zel/motor tepki verir.




61.7. Kagittan yapildigina iliskin sézel /motor tepki verir.

61.8. Kegeden yapildigina iliskin sdzel/motor tepki verir.

61.9. Deriden yapildigina iligkin s6zel/motor tepki verir.

61.10. Ipten yapildigina iliskin sdzel/motor tepki verir.

|62.Gosterilen sanat galismasina iliskin gorsel sanat okumasi
yapar.

62.1. Calismadaki canli varliklara iligkin s6zel/motor tepki verir.

62.2. Calismadaki cansiz varliklara iligkin s6zel/motor tepki verir.

62.3. Calismada kullanilan renklere iliskin s6zel/motor tepki verir.

62.4. Calismada kullanilan sekillere iliskin s6zel/motor tepki verir.

62.5. Calismada kullanilan mekana iligkin s6zel/motor tepki verir.

62.6. Calismada yer alan olaya iliskin s6zle/motor tepki verir.

|63.Gosterilen sanat ¢caligmasina iligkin duygu ve diisiincelerini
ifade eder.

63.1. Sanat calismasiyla ilgili begendiklerini/begenmediklerini
jest ve mimikleriyle ifade eder.

63.2. Sanat galismasiyla ilgili begendiklerini/lbegenmediklerini
sozle ifade eder.

63.3. Sanat ¢alismasiyla ilgili dUstncelerini soyler.

I64.Sanat ¢alismalarinin yapildigi ortamlar da belirlenen
kurallara uyar.

64.1. Kilik kiyafetle ilgili kurallara uyar.

64.2. Calisma materyallerinin kullanimina yonelik kurallara uyar.

64.3. Calisma alaninin fiziki dizenine iliskin kurallara uyar.

64.4. Calisma alanindaki guivenlik dnlemleriyle ilgili kurallara
uyar.

I65.Sanat ¢calismalarinin yapildigi alanlarda temizlik kurallarina
uyar.

65.1. Calisma alaninda kullanilan arag gereglerin
temizlik/bakimiyla ilgili kurallara uyar.

65.2. Calisma alaniyla ilgili temizlik kurallarina uyar.

65.3. Calisma sirasinda kisisel temizlik kurallarina uyar.

166.Sinif icinden galismalarin konuldugu ve sergilendigi alanlara
ybnelik kurallara uyar.

66.1. Yarim kalmig/tamamlanacak ¢alismalardan uzak durur.

66.2. Sergilenen ¢alismalari kurallarina uygun bir sekilde izler.

I67.0kuldaki sergileme alanlarina yonelik kurallarina uyar.

67.1. Dokunabilecek galismalara isterse dokunarak izler.

67.2. Dokunulmamasi gereken galismalari belirlenen mesafeden
izler.

I168.0ren yerleri,tarihi mekanlar,miizeler ve serge salonlar gibi
alanlara yonelik kurallara uyar.

68.1. Alani yurlyerek gezer.

68.2. Alani gezerken sessiz olur/algak ses tonuyla konusur.

68.3. Alani gezerken belirlenmis ikaz ve uyari igaretlerine uygun
davranir.

68.4. Alani gezerken genel temizlik kurallarina uyar.

169.Yaptigi calismalari okul igi ve okul disinda paylagmaktan
keyif alir.

69.1. Yaptigi calismalari 6gretmenine gosterir.

69.2. Yaptigi ¢calismalari arkadaslarina gosterir.

69.3. Yaptigi galismalari ailesine/yakinlarina gosterir.

69.4. Yaptigi galismalari sevdidi kisilere hediye eder.

69.5. Yaptigi calismalri kendisi kullanir.

70.Yaptigi calismalarla sergilere /yarigsmalara goniillii
olarak/isteyerek katilir.

70.1. Sanatsal calismalarla ilgili cevresindeki yarisma/serge
duyurularini fark eder.

70.2. Yarigsmalara/sergilere yonelik sanatsal galismalar yapar.

70.3. Yaptigi galismalarla sergilere/yarismalara katilir.




