CAVUSKOY OZEL EGITIM UYGULAMA OKULU
III. KADEME KABA DEGERLENDIRME FORMU

(Otizm+Orta/Agir Diizey Zihinsel Engelliler icin UYgundur)

Adi SOYADI T.C.Kimlik No Dogum Tarihi
DERSLER DEGERLENDIRMELER

IGorsel Sanatlar

|Evet

Hayir

Aciklama

1. Resim ¢izme galigmalarinda kullanilan arag gerecleri
ifade eder.

1.1. Kagidi gosterir.

1.2.  Kagidin ismini soyler.

1.3. Kalemi gosterir.

1.4. Kalemin ismini soyler.

1.5. Silgiyi gosterir.

1.6. Silginin ismini soyler.

. Beceri analizindeki basamaklari izleyerek resim gizme
calismalar yapar.

2.1. Soylenen basit nesne resmini gizer.

2.2. Soylenen basit nesne grubunun resmini cizer.

2.2.1. Kagidi 6nlne ceker.

2.2.2. Kalemi eline alir.

2.2.3. Evin dikdortgen iskeletini gizer.

2.2.4. Evin gatisini gizer.

2.2.5. Evin bacasini gizer.

2.2.6. Evin pencerelerini gizer.

2.2.7. Evin kapisini gizer.

2.3. Gosterilen ayrintili nesne resmini gizer.

2.4. Konusu verilen resmi cizer.

2.4.1. Kaydirak gizer.

2.4.2. Salincak gizer.

2.4.3. Tahterevalli cizer.

2.4.4. Adag cizer.

. Bé)yama calismalarinda kullanilan ara¢ geregleri ifade
eder.

3.1. Sulu boyayi gosterir.

3.2.  Sulu boyanin ismini soyler.

3.3.  Kuru boya kalemini gésterir.

3.4.  Kuru boya kaleminin ismini soyler.

3.5. Guaj boyayi gosterir.

3.6. Guaj boyanin ismini soyler.

3.7. Akrilik boyayi gosterir.

3.8. Akrilik boyanin ismini soyler.

. Beceri analizindeki basamaklar izleyerek boyama
calismalari yapar.

4.1. Rastgele boyama yapar.

4.1.1. Boyayi eline alir.

4.1.2. Diger eliyle kadgidin Ust kenarindan eliyle bastirir.

4.1.3. Boyayi rastgele kagida surterek kagidi boyar.

4.2.  Sablon ile belirlenmis alani boyar.

4.2.1. Boyayi eline alir.

4.2.2. Diger eliyle k&dgidin Ustiundeki sablonun Ust
kenarindan eliyle bastirir.

4.2.3. Boyayi kagida surterek gsablonla belirlenmis alanin
icini boyar.

4.3. Silikon ile belirlenmis alani boyar.

4.3.1. Boyayi eline alir.

4.3.2. Boyayi kagida surterek silikonla belirlenmis alanin
icini boyar.

4.4. Kalin gizgi ile belirlenmig alani boyar.

4.4.1. Boyayi eline alr.




4.4.2. Boyayi kagida surterek kalin gizgiyle belirlenmig
alanin icini boyar.

4.5. Ince ¢izgi ile belirlenmis alani boyar.

4.5.1. Boyayi eline alr.

4.5.2. Boyayi kagida surterek ince gizgiyle belirlenmig
alanin icini boyar.

I5

Yapistirma ¢calismalarinda kullanilan arag gerecleri
ifade eder.

5.1. Elisi k&gidini gosterir.

5.2.  Yapistiriclyi gosterir.

5.3. Elisi k&gidinin ismini soyler.

5.4. Yapistiricinin ismini sdyler.

I6.

Beceri analizindeki basamaklar izleyerek yapistirma
calismalari yapar.

6.1. Resimdeki eksikleri yapistirir.

6.1.1. Resimdeki eksik pargayi bulur.

6.1.2. Parcganin arkasina yapistirici surer.

6.1.3. Parcayi resimde dogru yere yapistirir.

6.2. Farkli pargalari yapistirarak butin olusturur.

. Kesme galismalarinda kullanilan arag geregleri ifade

eder.

7.1. Makasi gosterir.

7.2.  Makasin ismini soyler.

7.3.  Modelaj kalemini gosterir.

7.4.  Modelaj kaleminin ismini soyler.

7.5. Fon kartonunu gosterir.

7.6. Fon kartonunun ismini soyler.

7.7. Kumasgi gosterir.

7.8.  Kumasin ismini soyler.

8.

Beceri analizindeki basamaklari izleyerek kesme
calismalari yapar.

8.1. Basit nesne resimlerini makasla keser.

8.1.1. Bir eliyle makasi tutar.

8.1.2. Diger eliyle kagid tutar.

8.1.3. Makasin agzini agar.

8.1.4. Resmin bir kenarini makasin agzina yerlestirir.

8.1.5. Kenar Uzerinden resmi keser.

8.2. Ayrintili nesne resimlerini makasla keser.

8.3. Belirlenmis basit resimleri/figlrleri makasla keser.

8.4. Kumas pargalarini makasla keser.

8.4.1. Bir eliyle makasi tutar.

8.4.2. Diger eliyle kumasi tutar.

8.4.3. Makasin agzini acar.

8.4.4. Kumasin bir kenarini makasin agzina yerlestirir.

8.4.5. Kumasi uzerindeki ¢izgiden keser.

8.5. Basit nesne resimlerini modelaj kalemiyle keser.

8.5.1. Bir eliyle modelaj kalemini tutar.

8.5.2. Diger eliyle hamuru tutar.

8.5.3. Modelaj kalemini hamurun Uzerine bastirir.

8.5.4. Eliyle modelaj kalemini ittirerek hamuru keser.

. Baski galigsmalarinda kullanilan ara¢ geregleri ifade

eder.

9.1. Yapragi gosterir.

9.2. Yapragin ismini soyler.

9.3. Ipi gOsterir.

9.4. Ipin ismini soyler.

9.5. Firgayi gosterir.

9.6. Fircanin ismini soyler.

10.Beceri analizindeki basamaklari izleyerek baski

calismalan yapar.

10.1. Yaprak baski yapar.

10.1.1. Firgaya boya alir.

10.1.2. Yaprag alir.

10.1.3. Yapragin yuzeyini boyar.




10.1.4. Yapragin boyali yuzeyini kdgida bastirir.

10.2. Ip baskisi yapar.

10.3. Firgca baskisi yapar.

11.Hobi ¢aligsmalarinda kullanilan arag geregleri ifade eder.

11.1. Camuru gosterir.

11.2. Camurun ismini soyler.

11.3. Tuz seramigini gosterir.

11.4. Tuz seramiginin ismini soyler.

11.5. Cubugu gosterir.

11.6. Cubugun ismini soyler.

11.7. Makrome ipini gosterir.

11.8. Makrome ipinin ismini soyler.

11.9. Carpanay! gosterir.

11.10. Carpananin ismini soyler.
11.11. Pulu gosterir.
11.12. Pulun ismini soyler.

12.Beceri analizindeki basamaklari izleyerek sekillendirme
calismalari yapar.

12.1. Camuru/hamuru yogurur.

12.2. Camurdan/hamurdan basit geometrik sekiller yapar.

12.3. Camurdan/hamurdan basit nesne sekilleri yapar.

13.Beceri basamaklarini izleyerek origami ¢aligmasi yapar.

13.1. Asamali modele bakarak origami yapar.

13.1.1. Kagidi ust kosesinden tutarak alt kosesi ile
birlestirir.

13.1.2. K&gidin sol Ust kosesinden tutarak asagiya dogru
Eggfen seklinde katlayarak kdpegin sol kulagini
atlar.

13.1.3. K&gidin sag ust kosesinden tutarak asagiya dogru
Eg%en seklinde katlayarak képegin sag kulagini
atlar.

13.1.4. K&gidin asagidaki kosesinden tutarak yukariya
dogru bir ucunu lcgen seklinde katlar.

13.1.5. Kbpegin gozlerini ve burnunu gizerek boyar.

13.2. Basit ebru galismasi yapar.

13.2.1. Temizleme kagidini tekneden ¢ikarir.

13.2.2. Bir eline firgayi alir.

13.2.3. Firgayi sari boyaya batirir.

13.2.4. Sari boyali firgay bir eliyle tekne Uzerinde tutar,
diger eliyle fircaya alttan vurur.

13.2.5. Fircaya alttan vurma darbesiyle tim tekne
yUzeyinde fircayi gezdirir.

13.2.6. Fircayi sudal/tinerde temizler.

13.2.7. Firgayl mavi boyaya batirir.

13.2.8. Mavi boyali fircayi bir eliyle tekne tzerinde tutar,
diger eliyle fircaya alttan vurur.

13.2.9. Fircaya alttan vurma darbesiyle tim tekne
yUzeyinde fircayi gezdirir.

13.2.10. Igneyi/bizi eline alr.

13.2.11. Su Uzerinde gesitli yonlerde igneyi degdirerek
gezdirerek istedigi sekli olusturur.

13.3. Cubukla sekil vererek ebru calismasi yapar.

14.Beceri analizindeki basamaklari izleyerek orgu/dokuma
calismasi yapar.

14.1. Ug ipli sac 6rgusu orer.

14.1.1. Orecegi sagi 3 esit parcaya ayirir.

14.1.2. En sagdaki sa¢ buketini solda kalan iki buketin
arasindan gecirir.

14.1.3. En soldaki sa¢ buketini sagda kalan iki buketin
arasindan gegirir.

14.1.4. Sg(;ln sonuna gelene kadar ayni islemleri tekrar
eder.

14.1.5. Sagin sonuna gelince sagdaki ve soldaki buketi
baglar.

14.2. DOort ipli makrome oOrer.

14.2.1. Duvara ya da panoya bir ipi tutturur.




14.2.2. Diger iki ipi duvardaki ipten gegirerek dugum atar.

14.2.3. Sag elinde tuttugu ipi digerinin ustune getirir.

14.2.4. Olusan boslugun iginden gegirir.

14.2.5. Ipi iki yana dogru ¢eker.

14.2.6. Ayni iglemi sol tarafta kalan ip i¢in tekrar eder.

14.3. Kilim dokuma c¢alismasi yapar.

14.4. Carpana dokuma c¢alismasi yapar.

14.4.1. Carpana kartlarini dort delikli kare ¢carpanalardan
secer.

14.4.2. Cozgu iplerini garpanalara sirasiyla gegirir.

14.4.3. Carpanalari dokumaya hazir hale getirir.

14.4.4. Iplik gruplari arasinda uggen bir agizlik acar.

14.4.5. Agilan agizliktan atki ipini gegirir.

14.4.6. Kart grubunu ceyrek tur (90 derece) ileri dondirar.

14.4.7. Kartlari ileri geri kaydirip gerdirerek atki ipligini
sikistirir.

14.4.8. Atki ipligine geri donus yapar.

14.4.9. Kartlar tekrar ¢eyrek tur dondurerek agizhigi acar.

15.Beceri analizindeki basamaklari izleyerek siisleme
caligsmasi yapar.

15.1. Pul tablo ¢calismasi yapar.

15.1.1. Desendeki ilgili yere yapistirici surer.

15.1.2. Desendeki ilgili yer ile ayni renkteki pulu secer.

15.1.3. Pulu ilgili yere yapistirir.

15.1.4. Kurumasini bekler.

15.2. Kasnakta boncuk ¢alismasi yapar.

15.2.1. Deseni kopya kagidina/parsémen kagidina gizer.

15.2.2. Kopya kagidindaki/parsomen kagidindaki deseni
kumasa cizer.

15.2.3. Desen ¢izilmis kumagi kasnaga gegirir.

15.2.4. Yapistiriciy1 kumasa surer.

15.2.5. Kumasin Uzerine boncugu yapistir.

16.Bekceri analizindeki basamaklari izleyerek fotograf
ceker.

16.1. Cevresindeki nesnelerin fotografini ¢ceker.

16.2. Cevresindeki kisilerin fotografini ¢eker.

16.3. Cevresindeki manzaranin fotografini ¢ceker.

16.4. Kendi fotografini ¢eker.

16.4.1. Basat olmayan eliyle telefonunu bulundugu
yerden alir.

16.4.2. Basat eliyle (sik kullandigi eliyle) telefonunun
ekranini acar.

16.4.3. Basat eliyle ekranda kamera sembolunun tzerine
dokunur.

16.4.4. Kamera acildiginda telefonuyla fotografini
ge_,jkecegi nesne, Kisi ya da manzaraya dogru
oner.

16.4.5. Telefonunu iki eliyle tutarak objektifi kapatmadan
fotografini cekecegi nesne, kisi ya da manzaraya
dogru uzatir.

16.4.6. Fotografini cekecegi nesne, kisi ya da manzarayi
telefonun ekraninin icinde gérerek odaklar.

16.4.7. Basat elinin bagparmagiyla ekranin altindaki
yuvarlak noktaya dokunarak fotografi ceker.

16.4.8. Telefonunu kendine dogru yaklastirarak ¢ekilen
fotografin ekranin sol altinda gérunip
gorunmedigini kontrol eder.

16.4.9. Basat elinin isaret parmagiyla telefonunun
ekranindaki on kamera isaretine dokunarak kendi
fotografini cekmek Uzere kamera ayarini degistirir.

16.4.10. Bagat eliyle telefonunu tutarak kolunu agiima
mesafesi kadar ileri uzatir.

16.4.11. Kendisini telefonunun ekraninin iginde gorerek
odaklar.

16.4.12. Basat olmayan elinin isaret parmagiyla ekranin
altindaki yuvarlak noktaya dokunarak kendi
fotografini ceker.




16.4.13. Telefonunu kendine dogru yaklastirarak gekilen
fotografin ekranin sol altinda gérinup
gérunmedigini kontrol eder.

16.4.14. Basgat eliyle ekranda fotograf galerisi
semboluinin tzerine dokunur.

16.4.15. Ayrintili incelemek istedigi fotograflarin Uzerine
basat elinin bas ya da isaret parmagiyla dokunur.

16.4.16. Fotograf acildiginda cektigi fotografi inceler.

16.4.17. Ekranin altindaki kapatma dugmesine basarak
albimden cikar.




